Trulla Bilderratsel-Kartenspiel

So wird gespielt

1. Alle Karten ausschneiden. Nomen-Karten (blaue Riickseite) und

Ergebnis-Karten (orange Ruickseite) getrennt mischen.
2. Eine Ergebnis-Karte aufdecken, z.B. Blumentopf.

3. Aus den Nomen-Karten die passenden Bilder suchen, die

zusammen das Wort ergeben — hier Blume + Topf.

4. Wer zuerst die richtige Kombination findet, behélt die

Ergebnis-Karte. Wer am Ende die meisten Karten hat, gewinnt!

Tipp: An der Farbe der Riickseite sofort erkennen, welche Karten

Nomen sind (blau) und welche fertige Wérter sind (orange).



Nomen-Karten

Vorderseite — blaue Ruckseite

Schild

Tasche




Hand

Nomen-Karten

Vorderseite — blaue Ruckseite

Schuh

Sonne

Ohr

Ring

Brille




Nomen-Karten

Vorderseite — blaue Ruckseite

Topf Kinder Garten

Tonne Futter Platz




Nomen-Karten

Vorderseite — blaue Ruckseite

Beet

Schliissel

Anhéanger

Rolle

Geburtstag

Kuchen

Kerze




Nomen-Karten

Vorderseite — blaue Ruckseite

.

FuBball

Tor Netz




Ruckseite: Nomen-Karten

Mehrfach ausdrucken als Rickseite flir die Nomen-Karten-Seiten oben




Ergebnis-Karten

Vorderseite — orange Rickseite

Léwenzahn

Schildkrote

Ameisenbar

Handschuh

Sonnenblume

Regenschirm

Vogelhaus

Ohrring




Ergebnis-Karten

Vorderseite — orange Rickseite

Sonnenbrille

Sonnenblumenfeld

Vogelfutterplatz Kinderbuchregal Kinderzimmerlampe




Ergebnis-Karten

Vorderseite — orange Rickseite

Autoschliisselanhdnger Haustiirschliissel

Geburtstagskuchenkerze Weihnachtsbaumkugel

FuBballtornetz




Ruckseite: Ergebnis-Karten

Mehrfach ausdrucken als Riickseite fir die Ergebnis-Karten-Seiten oben




Losungen

Welche Nomen ergeben welches Wort

Léwe + Zahn = Léwenzahn

Fluss + Pferd = Flusspferd

Schild + Kréte = Schildkrote

Ameise + Bar = Ameisenbér

Buch + Regal = Blicherregal

Tasche + Lampe = Taschenlampe

Hand + Schuh = Handschuh

Sonne + Blume = Sonnenblume

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Eis + Bar = Eisbar

Regen + Schirm = Regenschirm

Vogel + Haus = Vogelhaus

Ohr + Ring = Ohrring

Sonne + Brille = Sonnenbrille

Zahn + Burste = Zahnburste

Apfel + Baum = Apfelbaum

Blume + Topf = Blumentopf



I

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

Losungen

Welche Nomen ergeben welches Wort

Kinder + Garten + Haus = Kindergartenhaus25. Garten + Blume + Beet = Gartenblumenbeet

Sonne + Blume + Feld = Sonnenblumenfeld6. Auto + Schlissel + Anhdnger = Autoschlisselanhén
Sonne + Blume + Kern = Sonnenblumenker&7. Haus + Tir + Schlissel = Haustlrschlissel

Regen + Wasser + Tonne = Regenwassertonif  Kiiche + Papier + Rolle = Kiichenpapierrolle

Vogel + Futter + Haus = Vogelfutterhaus 29. Geburtstag + Kuchen + Kerze = Geburtstagskuchenl
Vogel + Futter + Platz = Vogelfutterplatz 30. Weihnachten + Baum + Kugel = Weihnachtsbaumku
Kinder + Buch + Regal = Kinderbuchregal 31. FuBball + Tor + Netz = FuBballtornetz

Kinder + Zimmer + Lampe = Kinderzimmerlampe



