TRULLAS FEENLEITER

Das Rechenspiel der Zahnfeenzentrale
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TRULLAS FEENLEITER

Das Rechenspiel der Zahnfeenzentrale

So wird gespielt

1. Zwei bis vier Kinder spielen mit einer Spielfigur und einem Wiirfel.

2. Waurfelt reihum und zieht von Feld 1 bis zum Ziel auf Feld 100.

3. Landest du am Fuf3 einer goldenen Leiter, steigst du bis zu ihrem
oberen Ende hinauf.

4. Landest du am Anfang einer magischen Wolkenrutsche, gleitest du
bis zum Stern hinunter.

5. Landest du auf einem Feenfeld, findest du selbst eine Plus- oder
Minusaufgabe, deren Ergebnis genau die Zahl des Feenfeldes ist.
Beispiel fur Feld 48: 40 + 8 oder 50 - 2.

6. Hast du eine passende Aufgabe gefunden, riickst du zwei Felder
weiter. Bei Feld 100 endet dein Zug.

7. Wer Feld 100 zuerst genau erreicht, gewinnt.

Das braucht ihr

- einen Wiirfel

- fur jedes Kind eine Spielfigur
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